Finansal Farkindalik

Etkinlik Sayfalan ve Gorev Kartlan
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KIBUS ve arkadaslar,
giizel yarnlar iin kiiciik segimlerin
biiyik farklar yarattigini kesfediyor.
Sen de onlarla birlikte :
finansal farkindaligin ne kadar eglenceli o
oldugunu gdreceksin. g
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Ogretmen ve aileler icin yazdirilabilir etkinlik paketi

Macera Bileti

Gorev Kartlar

Basari Rozeti

Boyama Sayfalan

Hikayeyi Sirala

Anlama Sorular

Gizli Bul

Ihtiyac mi, istek mi?
Kumbarami Dolduruyorum
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Ogretmen Rehberi

Yazar: Ozge AKTAS



KIBUS MACERA BILET!I

Gorev: Akilli Alisveris Yildizi Oluyorum!

Adim: Tarih:
4 N\
Gorev 1
Bugun bir sey almadan once "Buna gercekten ihtiyacim ®
var mi?" diye sordum.
Evet
\. J
4 N\
Gorev 2
Bugiin harcugimdan bir parayi kumbarama attim. ®
Evet
\. J
4 N\
Gorev 3
Bugun ailemle alisveriste iki Urunun fiyatini ®
karsilastirdim.
Evet
\. J
4 N\
Gorev 4
Bugiin istedigim bir seyi hemen almak yerine ®
biriktirmeyi sectim.
Evet
\. J
4 N\
Gorev 5
Bugun ailemle birlikte bir alisveris listesi hazirladim. ®
Evet
\. J

Tebrikler! 5 yoncayi boyadiysan, sen artik bir KIBUS Akilly

Alisyeris Yildizisin!
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GOREV KARTLARI

Kes, karnistir, her gun bir kart cek!
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Gérev Karti 1 *

Bugun bir sey almadan énce "Buna
gercekten ihtiyacim var mi?" diye
sordum.

Gorev Kart 2 *
Bugiin harcligimdan bir parayi
kumbarama attim.
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Gorev Kart1 3 *

Bugtin ailemle aligveriste iki tUrunin
fiyatini karsilastirdim.

Gérev Kart1 4 *
Bugiin istedigim bir seyi hemen almak
yerine biriktirmeyi sectim.

Bugiin bir oyuncagimi ya da kitabimi bir
arkadasimla paylastim.

Bugtin ailemle birlikte bir aligveris listesi
hazirladim.
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BASARI ROZETI

Gorevlerini tamamladin mi? Rozetini boya ve kes!

BIRIKTIRME YILDIZI

~—

Adim:
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BOYAMA SAYFASI

KIBUS kumbarasina para atiyor. Biriktirmek cok giizel! Haydi
boya.
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BOYAMA SAYFASI

KIBUS'un kitap ve zeka oyunlan standi. Fiyat etiketlerine sen bir
fiyat yaz ve boyal!
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BOYAMA SAYFASI

i

Kaplumbaga iki kitabi karsilastiriyor. Sen hangisini secerdin?
Boyayarak goster!
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HIKAYEYI SIRALA

Resimleri dogru siraya koy: kutulara 1, 2, 3, 4 yaz!

2
S F
Feriese rantates 3
e bafetmak
utarsius?
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SEN KIBUS'UN YERINDE OLSAYDIN?

Anlama ve empati sorulari

1 Bir sey almak istediginde 6nce kendine "Buna gercekten ihtiyacim
var mi?" diye soruyor musun?

2 Tavsan neden puzzle'' hemen almak yerine biriktirmeyi secti?

3 Kaplumbaga alisveris yapmadan once ne yapti? Sen de fiyatlar
karsilastirir misin?

4§ Kumbarana para biriktirseydin hangi guzel sey icin biriktirirdin?

§ Ihtiyacile istek arasindaki farki bir drnekle anlatabilir misin?
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GIZLI BUL OYUNU

Resimde saklananlar bul ve isaretle!

b e o 2

& Arkadaslar, kntup ve zeku oyunlarini mce[emege baslad.
Plarla. & 5 KIBUS, herkesin ihtiyaglarini diisiinerek
Sec 3 S segim yapmalarina yardmer oldu.
/) Biriktir s e Wligweiips it g

- Bagar : =~/ &nce kendimize sunu |8 y

sormaliyiz: “Buna
A gergekten ihtiyacim

7" Ben bu zeka oyununu
W <ok begendim. Bu oyun
yeterli. Ama bir de Y™  hem eglenceli hem de
disinmeligim. Bu kitaby bana yeni seyler |
hemen mi alaym, [ 'y ogretecek. fhtiyacm  f*
| e, yoksa biraz daha var, ulucugun 1
Ah't'u Segimier [ : biriktirip setini mi ¥
Mutlu Yar m' ar 1 I8 _ N cmium? 48 !
I AT i

1 ugur bocegi

1 dort yaprakli yonca

1 kumbara

1 fiyat etiketi

1 mavi kus

KIBUS 001 plakasi

Bulabildin mi? Hepsini bulduysan bir yonca boya!
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IHTIYAC ML, ISTEK MI?

ihtiyagsa yesil, istekse sari yoncayi boya!

4 N
1. Ekmek

\ ® ,

4 X
2. Okul cantasi

| 2 Okul ® ,

f Y
3. Uclincii oyuncak araba

_3- Ustincii oy ® ,

2 N
4. Kislik mont

4K ® ,

al X
5. Su

\ ® ,

4 N
6. Parlak yeni cikartmalar

\ yeni ® ,

4 N
7. Dis fircasi

_7- Disfrs ® ,

" e
8. Seker e

$ (8) istek
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9. Defter ve kalem

\ X ,

4 X
10. Ayni oyunun yenisi

. 4 V ¥ ui?i 5
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KUMBARAMI DOLDURUYORUM

Her biriktirdigin gtin icin bir parayi boya!

Hedefim:

Biriktirmek, istedigine sabirla ulasmaktir!
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OGRETMEN VE AILE REHBERI

KiBUS Finansal Farkindalik ééreniyor

& Ana deger

Finansal farkindalik. Destekleyen degerler: ihtiyac-istek ayrimi, biriktirme,
karsilastirma, sabir, paylasma.

@® Aileye tavsiye
Harcligi klicuk ve diizenli verin; cocugunuzla birlikte bir kumbara hedefi

belirleyin. Alisveriste "Bu ihtiyac mi, istek mi?" sorusunu oyunlastirin ve
iki urunun fiyatini birlikte karsilastirin.

& Ogretmen kazanimlari

Parayi tanima ve degerini fark etme. ihtiyac ve istegi ayirt etme. Biriktirme
ve hedef koyma. Secim yaparken karsilastirma ve karar verme becerisi.

& Sinif etkinligi 6nerisi

Sinif marketi: Oyuncak paralarla kitap/oyun standi kurun; her cocuk sinirli
butceyle once ihtiyag listesini, sonra isteklerini secsin.

& Gérev kartlar kullanimi

Kartlan kesip bir kutuya koyun. Her gun bir kart cekilir; gorevi yapan
cocuk Macera Biletindeki yoncayi boyar.
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